Dodatek k SVP vyuka IT od 1.9.2023 €.j.: 172/2023
Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor vsem zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se programovanim, optimalizaci ¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvorivé uceni se
objevovanim, spolupraci, feSenim problém{, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dlraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou
jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data
rGizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi. Skola klade dGraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech,
k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probihd na pocitacich, noteboocich &i jinych prfenosnych zatizenich (tablety, smartphony apod.) v pocitacové nebo béziné ucebné s pripojenim k
internetu. Nékterd témata probihaji bez pocitace.

V fadé &innosti preferujeme préci zak{ ve dvojicich u jednoho poéitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zék nebo dvojice pracuje individualnim tempem.
Vyuka je orientovana Cinnostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, Fesi problémy, spolupracuje, pracuje
projektové, konstruuje své poznani. Neni kladen dlraz na pamétné uceni a reprodukci.

Casové vymezeni predmétu

Vyucovaci predmét Informatika se vyucuje jako samostatny predmeét ve 4. a 5. ro¢niku:

Rocnik 1. 2. 3. 4. 5.

Pocet hodin 0 0 0 1 1




4. rocnik

Tematicky celek
Digitalni technologie

Ocekavané
vystupy RVP ZV
Zakyné/zak:
® Najde a spusti
aplikaci,
pracuje s daty
rlizného typu.
e Dodrzuje
bezpecnostni a
jind pravidla
pro praci
s digitalnimi
technologiemi.

Ocekavané vystupy SVP

e Pojmenuje jednotliva zafizeni,
se kterymi pracuje

e Uvede priklady dalSich
digitalnich zafizeni, se kterymi
se mlize setkat v bézném
Zivoté

e Diskutuje o digitalnich
technologiich, jejich kladech a
zaporech

e Vysvétli, k ¢emu zafizeni
slouzi

e VVysvétli, co je program

® Pfi praci dodrzuje
bezpecnostni a ergonomicka
pravidla

® Respektuje pravidla prace na
PC v pocitacové ucebné

e VVytvofi a pojmenuje slozku

e UloZi svoji praci do souboru,
otevie soubor

Ucivo

e Digitalni zatizeni (priklady
— tablet, notebook, PC ...

® Pfi préci s vypocetni
technikou respektuje
zasady bezpecnosti prace
ve Skole (umisténi
monitoru, klavesnice a
mysi) i doma (kvalitni
monitor, pohodlIna Zidle,
prestavky béhem
prace,...)

® Robot — digitalni zatizeni
(kde se s nim mlzeme
setkat, jak pracuje, jaké je
budoucnost)

e Spusti aplikaci (prihlaseni
do skolni sité); ukonci
aplikaci

e Ovlada mys a klavesnici
(kresli)

® Spravné vypnuti pocitace

e Tvorba a pojmenovani
slozky

Prafezova
témata

Medidlni
vychova

Klicové
kompetence

K uéeni
Digitdlni

K feseni
problému

Pracovni

Podklady

® Pracovni list v metodice k
Zivému sesitu

® Pracovni list v metodice k
Zivému sesitu

e Pokyn ucitele
e Emil 3 - vod

o Zivy sedit 1-A

e Zivysedit1-C, D, E

® Pripadné
(http://home.pf.jcu.cz/jop

/)

o Zivy sesit1-F



http://home.pf.jcu.cz/jop/
http://home.pf.jcu.cz/jop/

e Ukladani prace do
souboru

e Otevirani souboru

® Psani textu

Data, informace a modelovani

Ocekavané

vystupy RVP

Zakyné/zak:

[ J

e uvede priklady
dat, kterd ho
obklopuji a ktera
mu mohou
pomoci lépe se
rozhodnout;
vyslovuje
odpovédi na
zdkladé dat

® popise konkrétni
situaci, urci, co k
ni jiz vi, a
znazorni ji

e vyCte informace
z daného modelu

Ocekavané vystupy SVP
7akyné/zak:

® ziskava a zaznamena data ze
svého okoli

e sdéli informaci obrazkem

® sloZi obrazek z danych
geometrickych tvarf

® pracuje se zakddovanymi
informacemi

® znazorni urdcity jev
® znazorni vztahy mezi
jednotlivymi prvky

Ucivo

e data (Cislo, text, tvar...)

® prace s tabulkami

® prace se sloupcovymi grafy

® prace s daty — hodnoceni,
Usudky

® orientace pomoci
piktograma

® prace se zakddovanymi
informacemi

®  znazornéni jevl
(obrazek, casova osa,
mapa)

Prafezova
témata

Medialni
vychova

Klicové
kompetence

K uéeni
Digitdlni

K feseni
problému
Kompetence
socidlni a

personalni

Pracovni

Podklady

e Zivy sesit 1 — objevovani
ikon

o Zivy sedit1-B

o /Zivysedit1-G

e Zivy sedit 1 —H

EMIL 3

‘ Algoritmizace a programovani




Ocekavané
vystupy RVP
Zakyné/zak:

° sestavuje a
testuje
symbolické
zapisy postupu

® popise
jednoduchy
problém,
navrhne a
popise
jednotlivé kroky
jeho feseni

e v blokové
orientovaném
programovaci
m jazyce
sestavi
program;
rozpozna
opakujici se
vzory, pouziva

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/iak:
° precte postup pro objekt
(postavu, robota)
° urcuje cilovou a
pocatecni pozici objektu
° krok za krokem vede
objekt k cili
e  sestavuje posloupnost
prikazl

° navrhne na zakladé
situace postup reseni tloh
(vytvofi plan)

. reaguje na urcitd
omezeni (pocet krokd,
nastrojl) pri feseni tloh

° zvaii, zda navrzené reseni
vede k cili

° fesi problém skladanim
kroku (ptikazd) do
posloupnosti

° pracuje s blokové
orientovanym programem —
sestavi program pro objekt

®  vyuZiva opakovani a
posloupnost prikaz(

° pozna a oznaci opakujici
se kroky (vzory), postupy

Ucivo

. zapis postupu,
jednotlivé kroky a formy
zapisu

e  zmény krokl
v postupu

° dekompozice
(rozklad) postupu,
problému

° pocatecni a cilova
pozice

e  varianty feSeni
problému

. optimalni feseni

e  tvorba algoritmu —
pravidla

e  zakladni nastroje

(ptikazy) prostredi
ovladani objektu
¢teni programu
sestaveni programu
jednotlivé

prvky programu

Prafezova
témata

Klicové
kompetence

K uceni
Digitdlni

K feseni
problému
Kompetence
socialni a

personalni

Pracovni

Podklady

EMIL 3




opakovani a
pfipravené
podprogramy

e ovéli spravnost
jim navrzeného

° urci pocet opakovani

° navrhne novy blok jako
souhrn opakujicich se kroki

° vyhleda chybu v postupu,
programu

° opravi chybu v postupu,
programu

° opakujici se prvky
(vzor, kroky)

° kontrola navrzeného
feSeni

° nalezeni chyby,
oprava chyby v postupu
(programu)

e  diskuse o moZnych

postupu Ci .
programu, fesenich
najde a opravi v
ném pripadnou
chybu
Informacni
systémy
Ocekavané Ocekavané vystupy SVP Ucivo Prlifezova Klicové Podklady
vystupy RVP Zakyné/iak: témata kompetence
Zakyné/zak: ® e-mailové adresa EMIL 3
e v systémech, o diskutuje o ¢astech e-mailové | e prace s tabulkou Environmental | ¢ ygeni
které ho” zpravy, rozpozna strukturu ni vychova Digitalni
Obk|OpL’le, adresy
jr:(jrfé:l?vé prvky ° vyplrjl' fr’ekver‘jénvl"ta btJIku
a vztahy mezi (napf. vyskytd prikazl)
nimi e orientuje se v jednoduché
® pro vymezeny strukture
problém K feseni
zaznamenava

problému




do existujici
tabulky nebo
seznamu
Ciselnd i
neciselnd data

Kompetence
socialni a
personalni

Pracovni
5. rocnik
Digitalni technologie
Ocekavané Ocekavané vystupy SVP Ucivo Prlifezova Klicové Podklady
vystupy RVP ZV Zakyné/zak: témata kompetence
Zakyné/zak: e uZivatelské rozhrani K uéeni Zivy sesit 1, 2 - obecné
® Najde a spusti e zvoli odpovidajici aplikaci pro e aplikace (vyhledani, Medidlni Digitalni Emil 3, 4 - obecné
aplikaci, svoji praci (vyhleda ji a spusti) spusténi, ovladani, vychova
pracuje s daty e uvede pravidla tvorby vyuziti)
rGzného typu. bezpecéného hesla, zna svoje e pravidla bezpecné prace
e Dodrzuje heslo v digitdInim prostredi
bezpecnostni a ® pracuje se svym Uctem (G&et, hesla)
jina pravidla (pFihlasi se, odhlasi se) e internet K reSeni
pro praci ® propoji rizna digitalni e ukladani dat problém
s digitaInimi zafizeni, uvede rizika z toho e propojeni digitalnich
technologiemi. vyplyvajici zafizeni Kompetence
® poznd nezvyklé chovani e technické problémy pfi socidlni a

pocitace

praci s digitalnimi
technologiemi

personalni

Pracovni




| Data, informace a modelovani

Ocekavané Ocekavané vystupy SVP Ucivo Priifezova Klicové Podklady
vystupy RVP ZV Zakyné/iak: témata kompetence
Zakyné/zak: e  sbér, zaznamenavani,
e uvede priklady e zaznamena do tabulky €iselnd i filtrovani a ukladani dat | Medialni K uéeni
dat, ktera ho nediselna data (pro uréitou e hodnoceni ziskanych | vychova Digitalni
obklopuji a ktera situaci) dat Environmental
mu mohou e uspoidda a filtruje data uréitym e  vyvozovanizavérina | Nivychova
pomocilépese | isobem z4kladé dat
rozhodnout; i L.
vyslovuje zobrazena, vyvodi zavéry ° kddovani informaci
odpovédi na e pracuje s informacemi (textem, Eislem, e Zivysesit2
zakladé dat zakédovanymi pomoci textu, obrazkem) K redeni
Cisel nebo obrazkd e  Sifrovani problém
e popise konkrétni | ® zakdduje a dekdduje text,
situaci, uréi, co k obrazek e  grafické modely - Kompetence
ni jiz vi, a myslenkové mapy, socialni a
znazorni ji ® znazorni vztahy mezi objekty te?bulky, schémata, personalni
® zndazorni situaci, jev d|agramx ) . .
o wyite informace o vyéte informace z daného ov ] quz|t| nTOd‘,EIu pri Pracovni
, feSeni problému
z daného modelu modelu
® znazorni vztahy mezi prvky
pomoci grafu
® fesi problémy na zakladé
modelu
‘ Algoritmizace a programovani
Ocekavané Ocekavané vystupy SVP Ucivo Prlifezova Klicové Podklady
vystupy RVP ZV Zakyné/zak: témata kompetence
Zakyné/iak: e  rozklad problému na K uéeni e Emil3
dilci ¢asti e Emila

Digitdlni




° sestavuje a
testuje
symbolické
zapisy postupt

e popise
jednoduchy
problém,
navrhne a
popise
jednotlivé kroky
jeho feseni

e v blokové
orientovaném
programovaci
m jazyce
sestavi
program;
rozpozna
opakujici se
vzory, pouziva
opakovani a
pfipravené
podprogramy

e OVEli spravnost
jim navrzeného
postupu Ci
programu,

° precte zapis programu a
vysvétli jednotlivé kroky

° popise a fesi problém
pfimym Fizenim objektu

° porovna rizné moznosti
reSeni problému

® v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani objektu

° pracuje s posloupnosti
prikaz{

° pracuje s opakovanim
prikazll (stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat)

e  pracuje s podprogramy

° upravi program pro
feSeni obdobného problému

e vyhleda a opravi chybu
Vv postupu a programu

° zapis programu
pomoci symbol(

° precteni programu a
Uprava krokt algorimu

° pravidla tvorby
algoritma

° pldnovani pohybu
objektu podle zadanych
parametru

e  zakladni nastroje
(pfikazy) prostredi
ovladani objektu
¢teni programu
sestaveni programu
vykonani programu
podle pocatecni pozice
e  dokonceni
rozpracovaného
programu podle zadani
e  tvorba vlastniho
prikazu
e  opakujici se prvky
(vzor, kroky) — nahrazeni
cyklem
° prace s opakujicimi
se vzory
. kontrola navrZeného
feSeni

K feseni
problému
Kompetence
socialni a

personalni

Pracovni




najde a opravi v
ném pfipadnou
chybu

° rozpoznani chyby,
oprava chyby v postupu

(programu)
e  diskuse o moznych
feSenich
| Informacni systémy
Ocekavané Ocekavané vystupy SVP Ucivo Priifezova Klicové Podklady
vystupy RVP ZV Zakyné/iak: témata kompetence
Zakyné/iak: e  priklady systému Environmental | K ugeni o Zivysesit2
e v systémech, e najde ve svém okoli systémy, z béiného ivota ni vychova Digitalni

které ho uréi jeho prvky a popise e  popis prvkd a vztah(

obklopuji, vzajemné vztahy v systému

jrgésé?l?vé prvky ° inff)rmaém' systém

a vztahy mezi ° prace se

nimi e  zaznamena spravné strukturovanymi daty

® pro vymezeny diselnd i neéiselnd data do (zdznam a vizualizace dat) Kteseni e Zivy sesit 2

problém tabulky problému

zazngmena)/a ° doplni prvky v tabulce

do existujici Kompetence

tabulky nebo o

seznamu soualmla ,

Ciselndi personalni

neciselna data

Pracovni

V Ceskych Libchavach

Mgr. Hedvika Hloup3, feditelka skoly

Schvéleno pedagogickou radou dne: 28.8.2023

Projednano Skolskou radou dne: 3.10.2023




